Programa de asignatura
por competencias de educacion superior

Seccion I. Identificaciéon del Curso

Tabla 1. Identificacion de la Planificacion del Curso.

Actualizacién:

Marzo 22, 2022

Carrera:  Ingenieria en Tecnologias de Software Introduccién a la Computacion
Academia: Informética y Computacion Virtual / Clave: 19SICTS0101
Médulo formativo:  Informatica y Computacién Seriacion:  19SICTS0202 - Introduccion a la Programacion
Tipo de curso:  Modalidad mixta Prerrequisito:
Semestre:  Primero Créditos:  4.50 Horas semestre: 72 horas
Teoria: 0 horas Practica: 0 horas Trabajo indpt.: 4 horas Total x semana: 4 horas
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Seccion Il. Objetivos educacionales

Objetivos educacionales

Tabla 2. Objetivos educacionales

Criterios de desempefio

Indicadores

OE1l

Solucionara problemas con sélidas bases
cientificas y fundamentos tecnolégicos que le
permitirdn comprender, analizar, disefiar,
organizar, producir, operar y dar soluciones
practicas a problemas relacionados con las
areas de Organizacion de Sistemas
Computacionales e Ingenieria en Software
para el sector productivo y social,
promoviendo los principios de ética,

responsabilidad y trabajo colaborativo.

El egresado implementara las diferentes etapas del ciclo devida
del software contemplando la proteccién de datos y prevencion de
desastres, salvaguardando con ética la seguridad de la

informacion.

50 % Egresados trabajaran en cualquier proceso del
desarrollo de software o areas afines a los sistemas
computacionales, promoviendo los principios de ética,
responsabilidad y trabajo colaborativo.

OE24

Aportara soluciones innovadoras y
sustentables en el area de la electrénica en el
gue establezca el analisis, disefio,
implementacién, seleccién de componentes
de hardware de uso especifico, el software
asociado y su conectividad a través de redes
de comunicacién para el sector productivo y
social.

El egresado implementara las diferentes técnicas de analisis y
disefio de circuitos electrénicos que den una solucién

innovadora sustentable a problemas con el hardware.

20% Egresados trabajaran en cualquier proceso de creaciény
aplicacién de hardware o areas afines en el sector productivo y

social.

OE25

Implementara soluciones innovadoras y
sustentables con tecnologias de informacién
gue sean acordes a las necesidades, a las
tecnologias disponibles y emergentes, para
lograr un aprovechamiento 6ptimo de los
recursos humanos y financieros en el sector

productivo y social.

El egresado implementara las diferentes tecnologias emergentes
en equipos multidisciplinarios que den una solucién innovadora y
sustentable a las necesidades que se presenten enel ambito

productivo y social.

20 % Egresados trabajaran en la aplicacion de Tecnologiasde la

informacion o areas afines en el sector productivo o social.
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AE1

Atributos de egreso de plan de estudios

Aplicar los principios fisicos-matematicos y de
las ciencias de la ingenieria para crear
soluciones de software eficientes e
innovadoras en los &mbitos industrial y

empresarial.

Criterios de desempefio
Conocera y analizara las caracteristicas de diferentes
componentes o elementos del equipo de cémputo, asi como la

importancia del Sistema Operativo y las redes.

Componentes
1.1. Historia de la computacion.

1.2. Concepto de computadora.

1.3. Concepto de informacion.

1.4. Evolucién de las computadoras.
1.5. Tipos de computadoras.

1.6. Clasificacion segln su aplicacion.
1.7. Importancia y uso de las computadoras.
2.1 Modelo de Von Newmann.

2.2 Hardware.

2.3 Software.

4.1. Historia de los sistemas operativos.

4.2. Arquitectura de los sistemas operativos.

4.3. Coordinacion de las actividades de la maquina.

AE3

Aplicar una experimentacion adecuada con
apoyo de metodologias y jucio ingenieril que
permitan interpretar datos para obtener
conclusiones que den solucién a

problematicas en un contexto determinado.

Realizara ejercicios de equivalencias relacionados al proceso
computacional, a la clasificacion de los sistemas de computo, y
utilizara el internet para la obtencién de informacién y como medio

de comunicacion.

3.1. Los bits y su almacenamiento.
3.2. Bit, Byte, Nibble.
3.3. Uso de prefijos.

3.4. Representacion de la informacion mediante patrones de bits.

3.5. Representacion de un byte.
3.6. Cadigo ASCII.

3.7. Representacion de Texto.
5.1. Internet y sus servicios.
5.2. Navegadores.

5.3. Correo Electronico.

5.4. Medios sociales para la comunicacion.
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Seccién lll. Atributos de la asignatura

Tabla 3. Atributos de la asignatura

Problema a resolver

Iniciar a los estudiantes en el manejo de los equipos informaticos e introducirlos en el conocimiento y uso de los elementos béasicos de todo sistema de computacion.

Atributos (competencia especifica) de la asignatura

Identificar y clasificar los componentes basicos de un sistema de cémputo, asi como la importancia de los sistemas operativos y los elementos que conforman las redes e Internet.

Aportacién a la competencia especifica

Aportacién a las competencias transversales

Saber

Saber hacer

Saber Ser

Conocer y analizar las caracteristicas de diferentes componentes

o elementos del equipo de cédmputo, asi como la importancia del

Sistema Operativo y las redes e
Internet en la actualidad.

operativos.

Realizar actividades relacionadas al proceso computacional, a la
clasificacion de los sistemas de cémputo y los sistemas

Entregar sus trabajos con ética y responsabilidad, evitando el
plagio.

Cuidar la ortografia y la puntualidad en la entrega.

Producto integrador de la asignatura, considerando los avances por unidad

Portafolio de evidencia en el que integrara los documentos probatorios de los procedimientos y estrategias utilizados para la solucién de ejercicios, problemas de aplicacién y cuestionarios

relacionados con la Asignatura. Exdmenes contestados durante el semestre, con el fin de fomentar la reflexiéon de los aprendizajes construidos.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.1. Desglose especifico de la unidad "Introduccién a la ciencia de la Computacion.”

Ndmero y nombre de la unidad:

1. Introduccién a la ciencia de la Computacion.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

4 horas

Préctica:

4 horas

Porcentaje del programa:

11.11%

Temas y subtemas (secuencia)

- Conocer la evolucion de las herramientas de célculo para visualizar desde cuando se han utilizado y el cambio que han tenido las

computadoras para facilitar la vida de las personas.

L - Clasificar las computadoras por su aplicacién para conocer cémo se utilizan los diferentes tipos en la vida actual.
Aprendizajes esperados: . ) ) ) 3 _ . . .
- Conocer las caracteristicas de diferentes componentes o elementos del equipo de cémputo, asi como la importancia del Sistema Operativo y

las redes e Internet en la actualidad, para entender el papel de la computacién dentro de la sociedad.

Criterios de desempefio

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

1.1. Historia de la computacion.

1.2. Concepto de computadora.

1.3. Concepto de informacién.

1.4. Evolucién de las computadoras.
1.5. Tipos de computadoras.

1.6. Clasificaciéon segln su aplicacion.
1.7. Importancia y uso de las

computadoras.

Saber:
- Analizar y comprender la importancia de
lacomputacion y como ha evolucionado

con el paso del tiempo.

Saber hacer:

- Realizar actividades relacionadas con
lasclasificaciones de las computadoras
cumpliendo con las indicaciones
establecidas por parte del profesor y las

envia por plataforma.

- Exposicién por parte del profesor
mediante algin material audiovisual.

- Informe de lectura mediante una linea
detiempo.

-Desarrollo de infografia o algin

organizador gréfico.

Evaluacién formativa:

- Actividades y practicas.
Instrumento de evaluacion:

-Rubrica para revisar el contenido y la

calidad de las actividades.

Evaluacién sumativa:

-Examen escrito.

Instrumento de evaluacion:

-Lista de cotejo o prueba escrita para
evaluar conocimientos sobre la
computacion, su evolucion e

importancia.

Portafolio de evidencias:

Cuestionario en plataforma
correspondiente a la unidad.
Actividades en plataforma realizadas
correctamente.

Linea del tiempo de la historia de las
computadoras.

Esquema de clasificacion y uso de las

computadoras.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

Ser:

- Entregar las actividades
oportunamentecuidando la ortografia y
los criterios establecidos.

- Participar de forma proactiva en la

plataforma de trabajo.

Bibliografia

- Marker, G. (22 de septiembre de 2020). Historia de la computadora. Tecnologia +Informatica. Https://www.tecnologia-informatica.com/historia-de-la-computadora/

- Mr. Mei. (25 de abril de 2015). Historia y evolucion de las computadoras. Youtube. Https://www.youtube.com/watch?v=nBXv3SDZziE&feature=youtu.be

- Ferreyra, G. (2011). Informatica paso a paso. 32 Edicion. México: Alfaomega.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.2. Desglose especifico de la unidad "Arquitectura de Computadoras."”

Ndmero y nombre de launidad: 2. Arquitectura de Computadoras.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

4 horas

Préctica:

4 horas

Porcentaje del programa:

11.11%

Temas y subtemas (secuencia)

Aprendizajes esperados:

- Conocer las generalidades de un sistema de computo y sus aplicaciones en diferentes contextos.
- Comprender la interaccién hardware y software reconociendo los elementos de software que permiten almacenar, disponer y procesar

Criterios de desempefio

informacion en diversas plataformas tecnoldgicas.

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

2.1 Modelo de Von Newmann.
2.1.1 La memoria.

2.1.2 Unidad aritmético-L6gica.
2.1.3 Unidad de Control.

2.1.4 Dispositivos de Entrada/Salida.
2.2 Hardware.

2.2.1 Basico.

2.2.2 Complementario.

2.3 Software.

2.3.1 Software de Sistemas.
2.3.2 Software de Programacion.

2.3.3 Software de Aplicacion.

Saber:
- Analizar y comprender el Modelo de Von
Newmann, asi como los tipos de software y

de hardware de un equipo de computo.

Saber hacer:

- Distinguir los diferentes dispositivos de
Entrada/Salida y los tipos de software y
Hardware con que cuenta un equipo de

cémputo.

Ser:

- Entregar las actividades oportunamente

-Exposicién por parte del profesor mediante

algun material audiovisual.

-Informe de lectura mediante la resolucion
de un crucigrama.
-Resolucién de Cuestionamientos sobre el

tema.

Evaluacién formativa:

- Actividades.

Instrumento de evaluacion:

-Lista de cotejo para revisar que se hayan
completado todos los conceptos vistos

dentro del crucigrama.

Formacioén sumativa:

- Examen escrito. Instrumento de
evaluacion:

-Prueba escrita, para evaluar
conocimientos sobre la arquitectura de las

computadoras.

Portafolio de evidencias:
Crucigrama y Cuestionario en plataforma

correspondiente a la unidad.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

D 4 Desglose e e O de la ad "A e a ae

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

cuidando la ortografia y los criterios
establecidos.
- Participar de forma proactiva en la

plataforma de trabajo.

Bibliografia

-Pefia, R.; Garcia, S. (2017). Curso Practico de Introduccion a la Informética por Competencias. México: Alfaomega, Altaria Editorial.

-Pérez, S.; Betancourt, L.; Ortega, Y.; Martinez, D. (2019). Clasificacion del hardware: basico, complementario, de comunicacién, deprocesamiento,

de almacenamiento. Http://hardwaresistema.blogspot.com/p/clasificacion-del-hardware-basico.html
-Gazco T, S. (8 de marzo de 2016). El hardware y el software. Youtube. Https://www.youtube.com/watch?v=1jX4UuvKKHQ
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.3. Desglose especifico de la unidad "Almacenamiento de Datos."

Ndmero y nombre de launidad: 3. Almacenamiento de Datos.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

4 horas

Préctica:

4 horas

Porcentaje del programa:

11.11%

Temas y subtemas (secuencia)

- Conocer el proceso de representacion de los datos como almacenamiento informatico y los diferentes dispositivos de almacenamiento de

informacion.

Aprendizajes esperados:

- Reconocer los soportes de informacion que existen en la actualidad, asi como sus caracteristicas para poder elegir la mejor opcién de

almacenamiento.

Criterios de desempefio

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

3.1. Los bits y su almacenamiento.
3.2. Bit, Byte, Nibble.

3.3. Uso de prefijos.

3.4. Representacion de la informacién
mediante patrones de bits.

3.5. Representacion de un byte.

3.6. Codigo ASCII.

3.7. Representacion de Texto.

Saber:

- Comprender cémo es que se representa
yalmacena la informacién dentro de un
equipo de computo, mediante los
diferentes mecanismos que utiliza la

memoria.

Saber hacer:

- Realizar ejercicios de equivalencias y
decomparacion entre los sistemas de
almacenamiento y representacion de la

informacion.

Ser:
- Entregar las actividades

oportunamentecuidando la ortografia y

los criterios establecidos.

-Exposicién por parte del profesor mediante
algtin material audiovisual.

-Resolucién de Cuestionamientos sobre el
tema.

-Laboratorio de practicas.

Evaluacion formativa:

- Actividades y ejercicios.

Instrumentos de evaluacion:

Rubrica para evaluar el contenido y
lacalidad de los ejercicios:

-Lista de cotejo para revisar que todos los
ejercicios de equivalencias y de

comparacion se hayan realizado.

Evaluacién sumativa:

-Examen escrito.

Instrumento de evaluacion:
-Prueba escrita para evaluar

conocimientos sobre el aimacenamiento

Portafolio de evidencias:

Actividades y ejercicios realizados en clase.
Cuestionario en plataforma correspondiente

a la unidad.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

abla 4 Desglose espe 0 de la da A

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

- Participar de forma proactiva en la

plataforma de trabajo.

de datos.

Bibliografia

-Pase de Lista. (4 de mayo de 2016). Dispositivos de almacenamiento (definicion, caracteristicas y tipos). Youtube.

Https://www.youtube.com/watch?v=Qsunfh8DXD0&t=865s
-Maestro de la Computacion. (24 de octubre de 2017). Evolucion de los dispositivos de almacenamiento. Youtube.

Https://www.youtube.com/watch?v=V7qg1WGSdvc
-Patrén, E. (2019). Almacenamiento de Informacion. Prezi. Https://prezi.com/view/WBWE9s2mOYyRenM3eiho/
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.4. Desglose especifico de la unidad "Sistemas Operativos."

Ndmero y nombre de launidad: 4. Sistemas Operativos.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

4 horas

Préctica:

4 horas

Porcentaje del programa:

11.11%

Temas y subtemas (secuencia)

- Conocer las diferentes familias que existen de sistemas operativos, para identificar sus caracteristicas, ventajas y desventajas.

Identificar los Sistemas Operativos para equipos de computo y moéviles.
Aprendizajes esperados:

- Conocer cada una de las funciones que realiza un Sistema Operativo y las tareas que realiza, para utilizar adecuadamente cada uno de los

tipos y poder aprovechar de la mejor manera las funciones del mismo.

Criterios de desempefio

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

4.1. Historia de los sistemas operativos.
4.2. Arquitectura de los sistemas
operativos.

4.3. Coordinacion de las actividades de la

maquina.

Saber:
Analizar y comprender la historia de los
diversos sistemas operativos que existen

actualmente.

Saber hacer:

Establecer las diferencias en la evolucién
de los Sistemas Operativos, asi como los
elementos que forman la estructura del
sistema operativo y las funciones de cada

uno de ellos.

-Exposicién por parte del profesor
mediante algun material audiovisual.
-Resolucién de Cuestionamientos sobre el
tema.

-Desarrollo de infografia o algin

organizador gréfico.

Evaluacién formativa:

-Actividades.

Instrumento de evaluacion:

-Rubrica para evaluar el contenido y la

calidad de las actividades realizadas.

Evaluacién sumativa:

-Examen escrito.

Instrumento de evaluacién:
-Prueba escrita para evaluar
conocimientos sobre los sistemas

operativos.

Portafolio de evidencias:

Esquema grafico y presentacion electrénica
en plataforma realizadas en tiempo, con los
requerimientos de fondo y forma
establecidos en la actividad.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

bla 4.4. Desglose espe 0 de la ad ema

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

Ser:

- Entregar las actividades
oportunamentecuidando la ortografia y
los criterios establecidos.

- Participar de forma proactiva en la

plataforma de trabajo.

Bibliografia

-Semper, D. (16 de agosto de 2006). Evolucion de los Sistemas Operativos. AeroMental. Http://www.aeromental.com/2006/08/16/evolucion-de-

los-sistemas-operativos/

-GCFAprendeLibre. (15 de abril de 2013). Informética Basica: Qué es el sistema operativo. Youtube. Https://www.youtube.com/watch?

v=7Z15KbY8n-w&feature=youtu.be

-Ferreyra, G. (2011). Informatica - Paso a Paso. 32 Edicion. México: Alfaomega.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.5. Desglose especifico de la unidad "Introduccién al internet.”

Ndmero y nombre de launidad: 5. Introduccién al internet.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

4 horas

Préctica:

5 horas

Porcentaje del programa:

12.5%

Temas y subtemas (secuencia)

Aprendizajes esperados:

- Conocer el significado del Internet, asi como los elementos y herramientas que lo conforman para poder utilizarlas adecuadamente.

- Identificar y comparar diferentes navegadores, buscadores y correos electronicos para identificar cuando utilizar cada una de estas opciones de

acuerdo a sus necesidades.

comunes.

- Conocer c6mo enviar un correo electrénico, con datos adjuntos y firma personalizada para comunicar sus ideas mediante este medio.

Criterios de desempefio

Estrategias didacticas

- Conocer los elementos y funciones basicas navegadores para poder diferenciar entre buscador y los servidores de correo electrénico mas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

5.1. Internet y sus servicios.
5.2. Navegadores.

5.3. Correo Electrénico.

5.4. Medios sociales para la comunicacion.

Saber:
- Comprender la importancia de Internet
ysus Servicios, como medios de

comunicacion.

Saber hacer:

- Identificar los diferentes servicios
de internet para su uso como medio
de comunicacion,asi como los
diferentes tipos de navegadores

que podemos utilizar.

-Exposicién por parte del profesor
mediante algun material audiovisual.
-Informe de lectura mediante la resolucion
de un crucigrama.

-Resolucién de cuestionamientos sobre el

tema.

Evaluacién formativa:

- Actividades.

Instrumento de evaluacion:

-Rubrica para evaluar el contenido y la

calidad de las actividades realizadas.

Evaluacién sumativa:

-Examen escrito. Instrumento de
evaluacion:

-Prueba escrita para evaluarconocimientos
sobre el internet y las herramientas que se

usan.

Portafolio de evidencias:
Crucigrama, actividad y cuestionario en

plataforma correspondiente a la unidad.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

Ser:

Entregar las actividades oportunamente
cuidando la ortografia y los criterios
establecidos.

Participar de forma proactiva en la

plataforma de trabajo.

Bibliografia

-RadiosLibres. (14 de julio de 2016). Una breve explicacién de cémo funciona Internet y qué servicios nos ofrece: web, redes sociales, email, chat,

audio y video, VoIP, FTP, P2P. Https://radioslibres.net/que-es-y-que-nos-ofrece-internet/

-Rodriguez, S. (2019). Introduccién al internet y sus servicios (MAIL, FTP, HTTP,...). Https://sites.google.com/site/tics1mallacurricular/unidad-iii---

internet/introduccion-al-internet-y-sus-servicios

-Marquina, R. (1 de septiembre de 2007). Internet y sus servicios. SlideShare. Https://es.slideshare.net/raymarg/internet-y-sus-servicios

- Esepestudio SolucionesTIC. (2019). ¢ Cémo funciona un buscador?. Esepestudio. Https://www.esepestudio.com/noticias/como-funciona-un-

buscador

-12Caracteristicas. (2019). 10 caracteristicas de Buscadores que debes conocer. 12Caracteristicas.

Https://www.12caracteristicas.com/buscadores/
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V. Perfil docente

Tabla 5. Descripcion del perfil docente

Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera(s): - Lic. Informéatica y Computacion.

- Ing. Sistemas Computacionales.

- Ing. Desarrollo de Software o carrera afin.

- Ingenieria en electronica y sistemas digitales.

- Ingenieria en sistemas digitales y comunicacion.

- Ingenieria en sistemas digitales y robética.

- Licenciatura en ingenieria en sistemas digitales y robética.

- Licenciatura en computacién y sistemas digitales.

- Ingenieria en sistemas digitales interactivos.

o carrera afin

- Relacionada con la materia.

- Experiencia minima de dos afios

- Licenciatura en Informéatica o Sistemas Computacionales o Maestria relacionada con el area de conocimiento.
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